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Um jogo de tabuleiro aconchegante de draft para 1 a 4 jogadores
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Tem gente que coleciona selos. Tem gente que coleciona discos. Vocé? Vocé coleciona livros.

Bookshelves é um jogo de tabuleiro aconchegante de draft. Cada jogador tem um quarto com uma
comoda e uma estante 5x5. A cada rodada vocé pega livros dos carrinhos da biblioteca no meio da
mesa, enfileira na cdmoda, e no fim da rodada as fileiras completas passam para a estante. Vocé
pontua por cada livro que guarda na estante, e mais ainda por livros lado a lado. A melhor biblioteca
vence.

Jogue online com 2 a 4 pessoas pela Steam, complete as vagas com bots, ou encare o desafio solo
Daily Curate, um novo todo dia.
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FREIMEIEOQ:= FR==0Z:

O menu principal deixa tudo a um clique. Na primeira vez que vocé abre o jogo, ele oferece uma
partida de treino: aceite se for novo, ela ensina as regras em uma rodada.

BUSCAR FARTIDA Entra numa mesa publica com vaga livre, ou abre uma nova. Se ninguém
mais aparecer, os bots ocupam as vagas e vocé nunca fica esperando.

CRIAR FARTIDA Abre uma mesa no Lobby. Convide amigos da Steam pelo painel
CONVIDAR AMIGOS, adicione bots, escolha os ajustes da sala e INICIAR
PARTIDA.

EMTRAR MUMA MEZA A lista abaixo do painel mostra as mesas dos seus amigos e as mesas

publicas com vagas. Clique numa para entrar. Vocé também pode aceitar um
convite da Steam ou usar "Entrar no jogo" na lista de amigos.

DAILY CURATE O cartdo do desafio diario, a esquerda. Veja o capitulo Daily Curate.

DECORAR & LOWJA Arrume seu quarto e compre itens decorativos com as moedas que ganhar.

COMO JOGAR As regras dentro do jogo, com a aba PONTUACAO e o botdo PARTIDA DE
TREINO. Aperte F1 durante a partida para abrir.

CLASSIFICAGAD, No canto inferior direito do menu.

COMOUISTAS, AJUSTES,

CREDITOS

Sem conexdo com a Steam? Jogar online exige o cliente Steam aberto e conectado. Sem ele vocé
ainda pode jogar o Daily Curate e a partida de treino, decorar o quarto e ver a loja.
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COMO JOGAR

O OpJETIWD

Fazer mais pontos até o fim do jogo. Os pontos vém dos livros guardados na estante (mais quando
ficam ao lado de outros livros) e dos bénus de fim de jogo por fileiras, colunas e géneros completos.
Livros que acabam no chéo custam pontos.

o oUE TEM HMA MEZERA
« 100 livros, 20 de cada um dos cinco géneros: Mistério, Sci-fi, Romance, Fantasia e Suspense.

e Carrinhos da biblioteca no meio: 2 por jogador mais 1 (5 carrinhos para 2 jogadores, 7 para 3,
9 para 4). No comeco de cada rodada cada carrinho recebe 4 livros sorteados.

» O tapete no meio, para onde escorregam os livros que ninguém pegou. O e-reader comeca
cada rodada ali.

» Seu quarto: uma comoda com cinco fileiras (a de cima comporta 1 livro, a de baixo 5), uma

estante 5x5 e o chao.

Mistério - Sci-fi - Romance - Fantasia - Suspense

Sua estante. Cada fileira tem um lugar para cada
género, num padrao que se desloca, entdo cada género
aparece uma vez em cada fileira e uma vez em cada Sua comoda. A fileira de cima comporta 1 livro, a de
coluna. baixo 5.

FEGAMDO LIVEOE

Os jogadores se revezam. Na sua vez, faca uma destas jogadas:

e Clique num carrinho e escolha um género. Vocé pega todos os livros desse género daquele
carrinho, e o resto escorrega para o tapete.

* Clique no tapete e pegue todos os livros de um género que estao ali.

Depois clique numa fileira da cdmoda para colocar os livros, ou aperte CHAO para joga-los todos
no chéo de propésito. Mudou de ideia antes de colocar? Clique direito, Esc ou CANCELAR devolve

FAGIMA 4



BOOKZHELWEZ MAMUAL DO JOGO

os livros.

Quando néo € sua vez, vocé assiste a jogada de quem esta escolhendo. Passe o mouse num nome
a esquerda para espiar o quarto, aperte 1-4 para visitar um, e Espaco para voltar para casa.

A COMODA

» Uma fileira da cébmoda guarda um género por vez. Nao da para colocar outro género numa
fileira que ja tem livros de um género diferente.

» Uma fileira também n&o aceita um género que ja esta na estante, na mesma fileira.
* Os livros que nédo cabem na fileira escolhida caem no chéo.

» Uma fileira que ndo estiver completa no fim da rodada mantém os livros para a proxima rodada.

2 CHAD (TSUMDOKU)

Os livros que caem no chdo, ou que vocé joga la de proposito, . N
sdo o seu Tsundoku: a pilha de livros que vocé nunca vai ler. w * W
Cada um custa pontos no fim da rodada, e a pilha € limpa.

Quanto mais livros no chédo, mais cada um custa (veja

Pontuacao).

0 E-READER

O e-reader comecga cada rodada no tapete. O primeiro jogador a pegar livros do
tapete na rodada leva ele junto: joga primeiro na proxima rodada, mas o e-reader
fica no ch&o dele e ocupa o primeiro espaco do chéo (custa pontos como um livro).

FIM DA EODADA

A rodada acaba quando os carrinhos e o tapete ficam vazios. Entdo, para cada jogador:

1. Cada fileira completa da cbmoda manda um livro para o lugar correspondente na mesma
fileira da estante, e esse livro pontua na hora. O resto dos livros da fileira sai.

2. As penalidades do chao sao cobradas e o chéo é limpo.

3. Os carrinhos séo reabastecidos, e quem esta com o e-reader comeca a nova rodada.

FIM DO JaGo

O jogo termina depois da rodada em que alguém completa uma fileira inteira da estante (os 5
livros). Os bonus de fim de jogo sdo somados, e a maior pontuacao vence. Jogadores empatados
dividem a posicao.
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FOMTUACAD

Todos os nimeros abaixo vém direto das regras do jogo. A aba PONTUACAO de COMO JOGAR
mostra a mesma tabela.

GUARDAR UM LIVRO Um livro sem vizinhos na estante vale 1. Senéo, vale o tamanho da linha
continua que ele forma na horizontal (se 2 ou mais), mais o tamanho da
linha que forma na vertical (se 2 ou mais).

CHAD (TSUMDOKU) Cada espaco do chao, em ordem: -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3, depois -3 para cada
livro a mais. O e-reader ocupa 0 primeiro espaco.

FILEIRA DA ESTAMTE +2 no fim do jogo, para cada uma.
COMPLETH
COLUMA COMFLETA +7 no fim do jogo, para cada uma.
05 5 DE UM GEMERD +10 no fim do jogo, para cada género.
SUA FOMTUAGAD Nunca fica abaixo de 0.
EXEMFLOZ=
- O livro destacado foi guardado ao lado de dois livros a esquerda
] e um livro abaixo. Ele forma uma linha de 3 na horizontal e uma

de 2 na vertical: vale 3+ 2 =5.

1 2 3 4 5 6 7 8 Trés livros no chdo, mais o
e-reader: 0s quatro espagos
custaml+1+2+2=6
pontos.

DICA=
» Pegar muitos livros de uma vez é tentador, mas o excesso cai no chdo. Conte antes de escolher.

* Fique de olho no tapete: quem pega dele primeiro leva o e-reader e joga primeiro na préxima
rodada.

* Colunas valem mais. Planeje a estante para os livros se alinharem nas duas dire¢coes.

» No fim da rodada, veja o que sobrou: as vezes a Unica jogada segura € uma escolha pequena,
ou jogar um livro no chéo de propdsito.
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ME=R: E MODO= DE J0G0

Quem cria a mesa escolhe as AJUSTES DA SALA no Lobby. Os convidados veem, mas ndo podem

mudar.

MODO: COMFLETA O jogo padréo, e o unico ranqueado. Os livros que saem de jogo (do chdo e as
sobras de uma fileira guardada) voltam para o saco, entdo o jogo segue até
alguém completar uma fileira da estante.

MODO: RAFIDA Os livros que saem de jogo séo descartados, entdo o jogo também acaba quando
0 saco esvazia. Mais curta e com menos pontos. Nunca é ranqueada.

TEMFO DO TURMO llimitado, 30, 60, 90 ou 120 segundos. Quando o tempo acaba, o jogo faz a menor
escolha por vocé e coloca os livros na primeira fileira em que cabem.

ORDEM DOS TURMOE Na ordem da lista do Lobby (o anfitrido move as vagas com as setas) ou aleatodria.

MEZA AMIGOS (s6 por convite) ou PUBLICA (qualquer um usando BUSCAR PARTIDA
pode entrar). Numa mesa publica, os bots ocupam as vagas livres depois de uma
contagem regressiva.

FILTRD DO CHAT Ligado ou desligado. Ligado, palavrbes ficam mascarados para todos na mesa.

BOTS O anfitridio pode POR BOT em qualquer vaga livre.

DAILY CURATE

Um desafio solo, um novo todo dia, e 0 mesmo para todos os
jogadores do mundo.

A estante comeca com alguns livros ja guardados (ndo valem
pontos, mas contam para vizinhos e bénus). A cada rodada 3
carrinhos séo abastecidos de uma reserva curta e fixa de livros,
entdo o jogo dura no maximo 4 rodadas, e o resto das regras é o
de sempre: ele acaba antes se vocé completar uma fileira da
estante. O objetivo é a maior pontuagdo que a reserva permite.

Jogue quantas vezes quiser: sua melhor pontuacao do dia fica
guardada, junto com a sua sequéncia de dias jogados. A melhor
pontuacdo vai para o ranking mundial do dia, onde vocé também
assiste aos replays dos melhores.

O desafio muda a meia-noite UTC (21h em Brasilia). O Daily
Curate ndo d4 moedas nem conquistas.
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COMTROLEE:

Jogue com o mouse ou com um controle: o jogo tem suporte completo a controle.

MOQUSE E TECLADD

CLIQUE ESQUERDO Escolher um carrinho ou o tapete, um género, colocar livros numa fileira,
apertar botbes

CLIQUE DIREITD / ESC Cancelar: devolver os livros que esta colocando, fechar uma janela
F1 COMO JOGAR

1o b Visitar o quarto de um jogador

ESFACD Voltar para o seu quarto

ESFAGO 4 EMTER / ESC Pular a cena de fim de rodada

COMTROLE

+ AMALOGIGO ESQUERDO ¢ Move o destaque para o préximo item naquela diregéo
D-FAD

0 A Aperta o que esta destacado

e B Voltar / cancelar (como Esc)

&) L6 ¢ RE Quarto do jogador anterior / seguinte

W ZTART Vai para o menu lateral da partida, e volta

@ AMALOGICO DIREITO Rola uma lista

LT & RT Na CLASSIFICACAO: o dia anterior / seguinte

Mexer o mouse devolve o controle para 0 mouse a qualguer momento.
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MOEDA=, LOo.JA E ZEU QURARRTO

Vocé ganha moedas a cada partida terminada contra pessoas ou bots: 5

por terminar, um bénus pela posi¢éo (1° 10, 2° 5, 3° 2), e 1 moeda a cada
10 pontos feitos. A primeira vitoria do dia da mais 25, e cada conquista da
moedas uma vez.

Gaste na LOJA com itens decorativos para o quarto: plantas, luzes, um @
aguario inteiro e mais. Use DECORAR para posicionar o que é seu; 0s

outros jogadores veem seu quarto durante a partida. A Lola, a

cachorrinha, dorme na cama. Talvez ela tenha um cantinho favorito.

Moedas e compras ficam salvas no seu computador e na Steam Cloud.

EATIMG, CLFISSIFIGFIFﬁIZI E CORMOUIETAZE

Rating. Um rating no estilo do xadrez, que evolui a cada partida ranqueada. Uma partida é
ranqueada quando é jogada numa mesa publica (BUSCAR PARTIDA), no modo COMPLETA, com
pelo menos outra pessoa ha mesa. Bots ndo contam como adversérios. Jogadores novos comecam
com um rating provisério, que se firma com as partidas.

Classificac&o. O botdo CLASSIFICACAO mostra o ranking de cada dia do Daily Curate e o ranking
de Rating, com a sua posicéo.

Conquistas. 21 conquistas Steam, algumas secretas. CONQUISTAS no menu mostra todas e o seu
progresso.

AJUDA E SUFORTE
N&o consegue criar ou entrar numa mesa? Confira se o cliente Steam esté aberto e conectado.

As mesas se conectam pela rede da Steam, entdo nao precisa abrir portas no roteador.

Um jogador saiu? O jogo continua. Com tempo do turno, o jogo escolhe por quem néo jogar a
tempo.

Ajustes. AJUSTES tem video, som, controles e idioma (inglés e portugués do Brasil).

Duvidas ou um bug? Escreva nas discussdes da comunidade do jogo na Steam.

Obrigado por jogar Bookshelves.
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